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Аннотация: В статье рассматривается использование интерактивных компьютерных игр с целью речевого и интеллектуального развития дошкольников с ТНР. Представляется опыт работы по внедрению современными информационных коммуникационных технологий в детском саду. 
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Речевое развитие имеет особое значение для всех сторон деятельности человека, охватывая различные стороны его взаимодействия с действительностью. Поэтому гармоничное развитие ребенка невозможно без развития у него речевых навыков.
В соответствии с положением ФГОС (Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 октября 2013 г. №1155 г. Москва «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования») развитию речи придается особое значение [1].  
В современном обществе стремительно осваиваются новые технологии и коммуникации дошкольное учреждение представляет собой динамическую систему, отражающую социальный заказ общества и тенденции его развития. 
Использование информационно-коммуникативных технологий в дошкольном образовании дает возможность расширить творческие способности педагога и оказывает положительное влияние на воспитание, обучение и развитие дошкольников. В свою очередь применение различных методов помогает активно воздействовать на формирование и развитие навыков аудирования, говорения, чтения, совершенствование устной речи, воспитание творческой, социально-активной личности.
Использование компьютерных технологий помогает педагогу в работе: привлекать пассивных слушателей к активной деятельности; делать образовательную деятельность более наглядной и интенсивной; формировать информационную культуру у детей; активизировать познавательный интерес; реализовывать личностно-ориентированный и дифференцированный подходы в обучении; дисциплинировать самого воспитателя, формировать его интерес к работе; активизировать мыслительные процессы (анализ, синтез, сравнение и др.)
В связи с этим в нашем детском саду стараются создавать современную, многофункциональную развивающую среду. Группа компенсирующей направленность детей с ТНР оснащена ноутбуком, проектором. Для успешного развития и обучения детей были приобретены и активно используются диски с играми и Программно-дидактический комплекс «Логомер». «Логомер» - это современный универсальный набор интерактивных дидактических материалов для логопедического кабинета с портала Мерсибо.
Имея многолетний опыт работы с дошкольниками с ТНР, стараюсь идти в ногу со временем и внедряю новые технологии в работе с дошкольниками. Начиная работать учителем-логопедом, я испытывала недостаток в дидактическом наглядном и раздаточном материале. И чтоб оптимизировать коррекционно-образовательный процесс и предметно развивающее пространство логопедического кабинета мною создавались мультимедийные обучающие презентации по лексическим темам и обучению грамоте детей. Презентации успешно использую в своей работе и посей день. 
Использование компьютера в коррекционно-развивающей работе способствует активизации непроизвольного внимания, повышению мотивации к обучению, расширению возможностей работы с наглядным материалом, установлению контакта с ребенком, что позволяет достигать поставленных целей и задач в целом, оптимизирует коррекционно-образовательную работу психолога, логопеда и воспитателя . [2]
В презентациях PowerPoint, можно создавать анимированные картинки, персонажи, яркие и объемные иллюстрации. С помощью активных кнопок – триггеров дети вовлекаются в активный процесс демонстрации и активации слайдов презентации. Использование мультимедийной презентации позволяет сделать занятия эмоционально окрашенными, привлекательными вызывает у ребенка живой интерес. 
Во время логопедических занятий можно использовать готовые компьютерные программы, специально разработанные для дошкольников с ОНР. Двигающиеся картинки на экране монитора помогают ребенку легко понять пространственные отношения, что гораздо труднее сделать на картинном материале, т. к. плоское, статическое изображение на картинке не дает возможности ребенку точно соотнести выделенные признаки с его смысловым содержанием. В тоже время показ объемных изображений в движении удобный и эффективный способ предоставить информацию об окружающем пространстве. Сочетание динамики, звука, красочного изображения значительно улучшает восприятие информации ребенком. [3] 
База интерактивных игр Мерсибо позволяет ребенку быть активным участником процесса, что обеспечивает статус «человека играющего» согласно новым стандартам ФГОС. Игры разрабатываются специалистами и отвечают всем необходимым методическим требованиям. Правильный ответ на вопрос в интерактивных играх вознаграждается похвалой, веселой музыкой, что формирует положительное подкрепление по отношению к занятиям. При неудаче, неправильном ответе ребенка подбадривают, предлагают подумать еще. Это психологически укрепляет в успешности ребенка, уверенности в своих силах и желании находить другие способы решения задач и нахождения правильного ответа. 
Интерактивны игры Мерсибо использую в качестве обучения, как части подгруппового и индивидуального занятия, так и в качестве поощрения. Демонстрация с помощью проектора на обыкновенной белой магнитной доске позволяет включить в процесс игры несколько детей одновременно. Дети по очереди подходят к ноутбук и мышкой активизируют игру, в это время остальные дети являются активными участниками игрового процесса. Они оценивают, помогают, предлагают свой вариант ответа, повторяют правильные речевые обороты. Среднее время, за которое ребенок, обученный пользоваться мышкой, заканчивает игру или проходит задания одного теста составляет 5–7 мин. После чего, предусмотрена возможность выбора — закончить играть в эту игру или продолжить. В  играх Мерсибо предусмотрены разные уровни сложности, выбор речевого и звуко-буквенного материала. Все игры адаптированы для детей с нарушениями в речевом развитии. [4]
Таким образом, формируя и развивая познавательно-аналитическую деятельность дошкольников с речевыми нарушениями, в процессе специально организованных коррекционно-развивающих занятий с использованием интерактивных компьютерных игр удается не только преодолеть имеющийся дефект речи и способствовать развитию всей познавательной деятельности, но и подготовить детей к обучению грамоте.  
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