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Раздел №1 «Комплекс основных характеристик программы» 

 

1.1. Пояснительная записка 
Данная программа разработана и реализуется в соответствии с нормативно-

правовой базой для разработки дополнительных общеразвивающих программ:  

 Федеральный закон от 29 декабря 2012 года №273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»;  

 Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена 
распоряжением Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 г. № 1726-р);  

 Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам (Приказ Минобрнауки РФ от 

09.11.2018г. №196); 

 Постановление Главного государственного санитарного врача России от 28 

сентября 2020 года № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

 Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования детей и 
взрослых» (ПриказМинтрудаисоц.защитыРФот8.09.2015№613н); 

 Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении 
рекомендаций» (вместе Методические рекомендации по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ); 

 Письмо Минобрнауки РФ от 11.12.2006 № 06-1844 «О примерных 

требованиях к программам дополнительного образования детей»; 

 Устав МБДОУ «Детский сад № 176» г. Чебоксары.  
Детский сад – первая ступень общей системы образования. Важное значение для 

развития дошкольника имеет организация дополнительного образования в системе 

детского сада. Дополнительное образование дошкольников - это создание условий для 

более интенсивного индивидуального развития личности дошкольника, которые не всегда 

обеспечивает основная образовательная программа дошкольной организации. 

Современное дополнительное образование способно обеспечить переход от интересов 

детей к развитию их способностей и развитию творческой активности в каждом ребенке. 

Потребность в познании – источник развития личности. Формой выражения 

внутренних потребностей в знаниях является познавательный интерес. Личность 

формируется и развивается в процессе деятельности. Через деятельность ребенок 

осознает, уточняет представления об окружающем мире и о самом себе в этом мире. 

Задача педагога предоставить условия для саморазвития и самовыражения каждому 

дошкольнику. Одним из таких побуждающих и эффективных, близких и естественных для 

детей условий, является экспериментальная деятельность. Ребенок познает мир через 

практические действия с предметами, и эти действия делают знания ребѐнка более 

полными, достоверными и прочными. 

           Со способности удивляться, видеть удивительное в обычных, казалось бы, вещах 

начинается творчество. Оно находит свое воплощение в искусстве. Искусство - это 

художественно-эстетическая деятельность человека, направленная на отображение 

образов окружающего мира посредством слова, звука, изображения. Современному 

обществу необходим активный, инициативный, креативно мыслящий и 

доброжелательный гражданин. Дошкольное детство представляет собой важнейший 

период в становлении личности, которое должно быть освещено творчеством, а, 

следовательно, искусством. В поисках методов, способствующих развитию творческого 

мышления ребенка, я обратилась к мультипликации. 

Программа социально-гуманитарной направленности «Юные мультипликаторы» 

разработана на основе Анимационные – технологии, которая предлагает эффективные 
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образовательные инструменты, разработанные, чтобы пробуждать у детей естественное 

любопытство и желание исследовать, изобретать и вновь открывать для себя этот 

удивительный мир. 

 

Новизна и актуальность программы  

            Мультипликация представляет собой сложный и многоструктурный процесс, 

построенный на объединении областей нескольких видов искусства. Главная 

педагогическая ценность мультипликации как вида современного искусства заключается, 

прежде всего, в возможности комплексного развивающего обучения детей. Кроме того, 

именно мультипликация помогает максимально сближать интересы взрослого и ребенка, 

отличаясь доступностью и неповторимостью жанра. С ее помощью можно сделать 

процесс обучения удовольствием для дошкольников. Мультипликация может стать 

прекрасным развивающим средством для раскрепощения мышления, развития 

творческого потенциала. 

           Мультипликация заключает в себе большие возможности для развития творческих 

способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых 

является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе 

создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, 

связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение 

технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, 

особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных 

отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, направленные на создание 

нового, формируются только на нестандартном материале, который делает невозможным 

работу по существующему шаблону, анимация - искусство, разрушающее все стереотипы 

изображения, движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с границами 

воображения». 

            Разные виды изобразительного искусства: рисунок, живопись, лепка, дизайн и 

декоративно-прикладное творчество – сосуществуют в мультипликации на равных. А сам 

процесс создания мультфильма включает занятия литературные, музыкальные, актерские, 

режиссерские, операторские, которые помогают создавать изобразительные образы и 

вносят в них новый смысл. Кроме того, занимаясь различными видами деятельности, 

осваивая новые материалы и техники, дети нацелены на конкретный результат, 

представляя, для чего они рисуют, лепят, мастерят. И то, и другое является наиболее 

благоприятными условиями для развития творчества. Создавая героев 

мультипликационного фильма и декорации: из пластилина, делая аппликации, вырезая 

силуэты, рисуя красками, фломастерами, мягкими материалами, ребята изучают свойства 

и технические возможности художественных материалов. Создание анимационных 

фильмов в детском саду решает ряд образовательных задач, раскрывает творческий 

потенциал дошкольников, развивает мышление. Искусство анимации развивает 

творческую мысль, формирует умение оригинальной подачи видения окружающего мира. 

             Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во взрослой команде 

мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, пробуют разные функции: 

режиссѐра, оператора, сценариста, художника-мультипликатора. В процессе создания 

мультфильма происходит распределение функций ролей между участниками в 

соответствии с теми работами, которые необходимо выполнить, а именно: написание 

текста сценария, выбор музыки, озвучивание. Качественная подготовка литературно-

художественной части является залогом успешности будущей работы, поэтому при 

планировании данной деятельности выделено достаточно времени на разработку 

предварительного сценария и подготовку художественного оформления. Завершается 

данная работа просмотром и обсуждением готовых результатов, что является 

необходимым шагом к созданию новых работ. 
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            Программа позволяет осуществлять проектный подход при создании 

анимационных фильмов, а также использовать в работе интеграцию разнообразных видов 

деятельности детей: двигательную, игровую, продуктивную, коммуникативную, 

трудовую, познавательно-исследовательскую, музыкально-художественную, а также 

чтение художественной литературы. Программа разработана в соответствии с 

требованиями Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного 

образования, с учетом возрастных и психологических особенностей детей старшего 

дошкольного возраста. 

Программа носит интегрированный характер и строится на основе деятельностного 

подхода в обучении, что соответствует требованиям ФГОС ДО. 

 

Направленность программы - социально-гуманитарная. 

Направление образовательной деятельности–анимационная-художественная 

Настоящая программа «Юные мультипликаторы» предназначена для дошкольных 

образовательных учреждений. 

Программа носит естественнонаучную направленность и ориентирована на работу 

с детьми 6-7 лет. 

Срок реализации программы –1 год. 

Уровень – стартовый. 

Форма обучения – очная. Режим занятий 1 раз в неделю по 30 минут. 

Наполняемость учебных групп –10- 12 учащихся. 

 

1.2. Цель и задачи программы 

 

Цель: развивать у детей потребность в познавательной, творческой и речевой активности 

через участие в создании мультфильмов (важно: мультфильм является не целью, а лишь 

средством развития). 

 

Задачи: 

 

Образовательные: 
− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации; 

− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма; 

− формировать художественные навыки и умения; 

− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас. 

Развивающие: 

− развивать творческое мышление и воображение; 

− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию 

объектов; 

− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей; 

− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности. 

Воспитательные: 

− воспитывать чувство коллективизма; 

− поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством 

анимационной деятельности; 

− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его 

результатам; 

− воспитывать умение доводить начатое дело до конца. 

В ходе работы предусматриваются различные формы как 

индивидуального творчества ребѐнка, так и его сотрудничества и сотворчества со 

сверстниками и взрослыми – педагогами и родителями. 
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Практическое значение программы 

            Программный материал реализуется в процессе организации художественной 

деятельности детей, речевых игр, творческой речевой деятельности (сочинение сказки и 

создание по ее мотивам мультфильма, составление рассказов из личного опыта), через 

ознакомление с компьютерной техникой, овладение навыками анимационных техник. 

В программе «Юные мультипликаторы» запланировано создание мультфильмов, 

посвященных календарным праздникам: «Новогодние приключения», 

«Видеопоздравление любимой маме», «Наши защитники» и тд.  

            Занятия строятся в форме игры, путешествия, практической 

деятельности. Для проведения занятия необходимо создавать и постоянно 

поддерживать атмосферу творчества и психологической безопасности, что 

достигается применением следующих методов проведения занятий. 

Анимация помогает детям дошкольного возраста воплощать в жизнь свои задумки, 

рисовать, строить, снимать и фантазировать, увлеченно работая и, видя конечный 

результат. Образовательный процесс базируется на новых информационных технологиях, 

что способствует развитию информационной культуры и взаимодействию с миром 

технического творчества. 

 

1.3. Планируемые результаты 

В процессе реализации поставленных задач осуществляется отслеживание усвоение 

детьми обучающего и развивающего материала. Периодичность мониторинга. 

Формы отслеживания результатов за деятельностью детей: 

- наблюдение за деятельностью детей; 

- задания для самостоятельного выполнения; 

- общение с ребенком. 

 

К концу обучения дети могут: 

- дети видят идею, передаваемую мультфильмом (или еѐ отсутствие); 

- раскрепощение мышления; 

- развитие творческого потенциала; 

- формирование умения наблюдать, фантазировать, сравнивать, 

переживать увиденное, отражать свои впечатления в творческих работах; 

- создавать мультфильмы в предложенных педагогом техниках; 

- осуществлять контроль: находить способы улучшения работы, 

самостоятельно вносить коррективы; 

- совершенствование навыков общения; 

- самостоятельно оценивать свою творческую продукцию и выражать 

отношение к творческому продукту сверстник 

 

Планируемый результат младший дошкольный возраст 6-7 лет 

дети могут: 

- видеть идею, передаваемую мультфильмом (или еѐ отсутствие); 

- раскрепощенно мыслить; 

- развивать творческий потенциал; 

- наблюдать, фантазировать, сравнивать, переживать увиденное, отражать свои 

впечатления в творческих работах; 

- создавать мультфильмы в предложенных педагогом техниках; 

- осуществлять контроль: находить способы улучшения работы, самостоятельно вносить 

коррективы; 

- совершенствовать навыки общения; 

- самостоятельно оценивать свою творческую продукцию и выражать 

отношение к творческому продукту сверстник 
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1.4 Учебный план 

Возраст – 6-7 лет 

срок реализации - 1 год, количество часов- 36 час 

№  

п/п 

Название раздела, 

темы 

Форма занятия Количество часов Формы 

аттестации/ 

контроля 
Всего Теория Практика 

1 Вводное занятие. 

Инструктаж по 

технике 

безопасности. 

Правила поведения 

в кабинете.  

Знакомство с 

техникой, 

кабинетом и с 

мультсудией 

беседа 1 0,5 0,5 
Инструктаж 

Наблюдение 

2 Изучение 

различных техник. 

Создание героев. 

Беседа, 

конструирование 
20 10 10 

Фотоотчет, 

съемка 

3 
Съемка кадров.  Беседа, съемка 10 2 8 

Фотоотчет, 

съемка 

4 Монтаж, озвучка. Беседа, монтаж, 

озвучка 
5 1 4 

Просмотр 

мультфильмов  

 Итого  36    

 

1.5. Содержание учебного плана  

Тема № 1. Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с мультипликацией. (1 

час) 

         Рассказ об истории анимации и мультипликации. Просмотр отрывков из первых 

анимационных фильмов. Узнаем о профессии мультипликатор. Знакомство с 

компьютерной программой для создания мультфильма. Элементарное 

знакомство с процессом съемки. 

 

Тема № 2. Изучение различных техник. Создание героев. (20 часов) 

Использованиеразличных техник.  

Создание персонажей мультфильма и декораций. Работа в микро группах: подготовка 

пластилина, вылепливание фигур, моделирование поз и мимики. 

 

Тема № 3. Съемка кадров (10 часов) 

Сьемка различными техниками.  

Дальний план и близкий план, что это такое. Фоновое оформление. 

 

 Тема № 4. Монтаж, озвучка (5 часов) 

        Работа с техническим оборудованием. (Камера, свет, компьютер) 

Учатся выразительно произносить закадровый текст, отбирать из предложенных 

вариантов подходящую по смыслу музыку. 
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Раздел №2 «Комплекс организационно-педагогических условий» 

2.1. Календарный учебный график 

Возраст – 6-7 лет 

срок реализации – 1 год, количество часов- 36 часов 

Перспективное планирование в подготовительной группе 6-7 лет. 

Месяц Тема  Цели 

Сентябрь  Вводное занятие: 

«Путешествие в мир 

мультипликации». 

Парад 

мультпрофессий. 

 

Вводное занятие. Дошкольники совершают 

путешествие во времени. Рассказ об истории 

анимации и мультипликации. Просмотр 

отрывков из первых анимационных фильмов. 

Рассказ о профессиях мультипликатор. 

Просмотр презентации по теме «В гостях у 

режиссера Мультяшкина» Подвижная игра 

«Отгадай профессию» 

 

Знакомство с 

компьютерной 

программой для 

создания 

мультфильма. 

Практическое занятие. Элементарное 

знакомство с процессом съемки. 

Дидактическая игра «Лови момент». 

Просмотр движения 

Как оживить 

картинку 

 

Различные механизмы анимирования 

объектов. 

Просмотр мультфильмов, сделанных в 

разных 

техниках. Игра по созданию мультфильма на 

бумаге «Живой блокнот». 

 

Создаѐм название 

мультстудии. 

«Заставка» в технике 

перекладка 

1.Все вместе придумываем название своей 

мульт-группы. Вырезаем или вылепливаем из 

пластилина буквы которые есть в название. 

2.Покадровая съѐмка движения букв. 

3.Монтаж и наложение звука. Просмотр. 

 

Октябрь 

«Кукольная  

анимация» 

 

История кукольной 

анимации 

Придумывание 

сюжета 

Просматривают кукольные мультфильмы. 

Разрабатывают совместно с воспитателем 

сценарий мультфильма 

Для чего нужны 

декорации? 

Подготовка 

декораций 

 

Практическое занятие по изготовлению 

декораций к мультфильму: различные фоны, 

на которых происходит действие в 

мультфильме. 

Установка декораций для съѐмок на 

специальном станке. Работа по 

конструированию декораций проводится в 

парах. 

 

Как куклы 

двигаются? 

Подготовка кукол- 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит 
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героев 

Съемка мультфильма. 

отработка правильной постановки персонажа 

в 

кадре: правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от кадра к 

кадру. 

 

Озвучиваем муль- 

тфильм. Монтаж. 

 

При помощи звукоподражательных игр 

узнают о многообразии звуков. Пробуют 

эти звуки повторять и создавать свои, но- 

вые. Учатся выразительно произносить 

закадровый текст. Игра «Говорим разны- 

ми голосами» 

 

Ноябрь 

«Песочная 

анимация» 

 

 

 

Песочные истории 

Придумывание 

сюжета 

 

Ритуал входа в песочную страну. Знаком- 

ство с правилами безопасности при играх 

с песком. Разрабатывают совместно с вос- 

питателем сценарий мультфильма. 

 

Живой песок 

Рисование на пес- 

ке 

 

Постройка игрового пространства. Основ- 

ные техники песочного рисования. 

Игра «Нарисуй свое настроение» 

Ожившие карти- 

ны 

Съѐмка песочной 

истории 

 

Подбор освещения, компоновка кадра. 

Организация 

фиксации. Процесс съемки 

Как «поѐт» песок? 

Подборка музы- 

кального сопро- 

вождения 

Монтаж 

 

Выбор звуков и музыкального сопровож- 

дения. 

Декабрь  

«Плоскостная 

анимация» 

История на бума- 

ге. 

Придумывание 

сюжета 

 

Беседа о технике перекладки. Дети про- 

сматривают фильм, сделанный в данной 

технике (Ю.Норштейн «Сказка сказок») 

Совместно с воспитателем сочиняют за- 

нимательную историю, дополняют ее ха- 

рактеристикой поступков героев, деталь- 

ным описанием декораций. Игра «Фанта- 

зеры» 

 

Как герои двига- 

ются? 

Изготовление по- 

движных фигурок 

из картона 

 

Дети придумывают характерные особен- 

ности главных персонажей. 

Практическая работа по рисованию в па- 

рах. 

Мозговой штурм: предлагают идеи по 

анимации мимики героев мультфильма 

 

Для чего нужны 

декорации? 

Подготовка ли- 

Повторяют сюжет придуманной сказки. 

Работа в микро группах: рисуют и выре- 

зают фон и декорации. Игра «Найди отли- 
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стов декораций 

 

чия» 

Мы - аниматоры 

 

На готовый фон кладут нарисованных 

персонажей, передвигают их, в зависимо- 

сти от сценария, фотографируя каждое 

движение персонажа. 

Игра «Раз картинка, два картинка» 

 

Январь  

«Лего Мульт» 

 

Лего фигурки в 

мультфильмах 

Придумывание 

сюжета 

 

Просматривают мультфильм, изготовлен- 

ный из конструктора «Лего». Разрабаты- 

вают совместно со взрослым сценарий бу- 

дущего мультфильма. Распределяем роли. 

Игра «Паровозик предложений» 

 

Как фигурки пе- 

редвигать? 

Построение деко- 

раций фона, под- 

борка героев 

 

Практическое занятие по изготовлению 

декораций к мультфильму: различные фо- 

ны, на которых происходит действие в 

мультфильме. Установка декораций для 

съѐмок. Работа по конструированию деко- 

раций проводится в парах. Подбор героев. 

 

Профессия режис- 

сер! 

Съѐмка мульт- 

фильма. 

 

Практическая работа. На готовых и уста- 

новленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит от- 

работка правильной постановки персона- 

жа в кадре: правильные движения (разо- 

вые и цикличные), правильный переход от 

кадра к кадру. 

Покадровая съѐмка 

 

Озвучивание геро- 

ев. Монтаж. 

 

1.При помощи звукоподражательных игр 

узнают о многообразии звуков. Пробуют 

эти звуки повторять и создавать свои, но- 

вые. Учатся выразительно произносить 

закадровый текст. Игра «Говорим разны- 

ми голосами»2.Записываем голоса героев. 

 

Февраль 

«Пластилиновые 

истории» 

Беседа на тему 

«Выбор сюжета 

для пластилино- 

вого мультфиль- 

ма». Работа по 

подготовке сцена- 

рия мультфильма. 

Чтение русских народных сказок, корот- 

ких по содержанию. Рассматривание ил- 

люстраций. Дидактическая игра с исполь- 

зованием ИКТ «Узнай персонажа». Разра- 

ботка сценария первого пластилинового 

мультфильма. 

 

Жили-были дед и 

баба… 

 

Создание персонажей мультфильма и де- 

кораций. Работа в микро группах: подго- 

товка пластилина, вылепливание фигур, 

моделирование поз и мимики. Дидактиче- 

ская игра «Фантазеры» 

 

 

Главные герои 

Создание персонажей мультфильма и де- 

кораций. Работа в микро группах: подго- 
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товка пластилина, вылепливание фигур, 

моделирование поз и мимики. 

 

 

Животные и растения 

Создание персонажей мультфильма и де- 

кораций. Работа в микро группах: подго- 

товка пластилина, вылепливание фигур, 

моделирование поз и мимики. 

 

Март Сказка оживает. 

 

Практическая работа в группах. Подбор 

освещения, компоновка кадра. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит 

отработка правильной постановки персонажа 

в 

кадре: правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от кадра к 

кадру. Осмотр материала съемки. 

 

Съемка кадров 

 

Практическая работа в группах. Подбор 

освещения, компоновка кадра. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит 

отработка правильной постановки персонажа 

в 

кадре: правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от кадра к 

кадру. Осмотр материала съемки. 

 

Крупный и дальний 

план 

 

Сьемка различными техниками.  

Дальний план и близкий план, что это такое. 

Фоновое оформление. 

 

Озвучиваем 

мультфильм. Монтаж 

 

Речевая разминка «Эхо» При помощи 

звукоподражательных игр узнают о 

многообразии звуков. Пробуют эти 

звукиповторять и создавать свои, новые. 

Учатся 

выразительно произносить закадровый текст, 

отбирать из предложенных вариантов 

подходящую по смыслу музыку 

 

Апрель 

«Различные 

техники» 

Использование 

различных техник в 

одном мультфильме 

Придумываниесюжета 

 

Совместно с воспитателем сочиняют 

занимательную историю, дополняют ее 

характеристикой поступков героев, 

детальным 

описанием декораций. Игра «Фантазеры» 

Подготовка 

пластилиновых и 

бумажных героев, 

кукол. Подготовка 

декораций из 

различных 

Практическое занятие по изготовлению 

героев 

и декораций к мультфильму: различные 

фоны, 

на которых происходит действие в 

мультфильме. Установка декораций для 
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материалов 

 

съѐмок на специальном станке. Работа по 

конструированию декораций проводится в 

парах. 

 

Профессия режиссер! 

Съѐмка 

мультфильма. 

 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях расставляются 

персонажи мультфильма. Происходит 

отработка правильной постановки персонажа 

в 

кадре: правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от кадра к 

кадру. 

 

Как музыка влияет на 

характер сюжета? 

Озвучивание и 

монтаж 

 

При помощи звукоподражательных игр 

узнают 

о многообразии звуков. Пробуют эти звуки 

повторять и создавать свои, новые. Учатся 

выразительно произносить закадровый текст. 

Игра «Говорим разными голосами». 

 

Май Мы - 

звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

 

Игра «Говорим разными голосами» 

При помощи звукоподражательных игр 

продолжают узнавать о многообразии зву- 

ков. Пробуют эти звуки повторять и со- 

здавать свои, новые. Продолжают вырази- 

тельно произносить закадровый текст. 

 

Проект по созда- 

нию мультфильма 

с использованием 

нетрадиционных 

техник рисования 

 

Беседа, просмотр видео – ролика с исполь- 

зованием нетрадиционной техникой рисо- 

вания. 

Сьемка и монтаж 

 

Сочиняем на ходу- нетрадиционная техника. 

Быстрая съемка, озвучка и монтаж. 

 

Просмотр на 

выпускном вечере 

 

Дети вместе с приглашенными гостями 

устраивают просмотр получившегося 

мультфильма. Совместное обсуждение. Дети 

узнают мнения гостей об их мультфильме, а 

также сами стараются найти удавшиеся 

инеудавшиеся моменты мультфильма. 

 

 

2.2. Условия реализации программы 

           Оборудование и программное обеспечение анимационной студии: 

Для обеспечения успешной реализации программы необходимы следующие материально 

– технические условия: 

            Центр мультипликации: оборудование (ширма, свет, web-камера на гибкой основе, 

набор фонов, декораций и магнитов), программное обеспечение (компьютерной 

программой) и научно-методическое обеспечение (пошаговая инструкция в вопросах и 

ответах, методичка). 
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            Центр творчества: стол, стулья, кисти разного размера, акварель, гуашь, палитра, 

баночки для воды и клея, бумага разного цвета и формата, картон, фольга, креповая 

бумага, фломастеры, маркеры, простые и цветные карандаши, ластик, трафареты, печатки, 

ножницы, клеѐнки, салфетки, фартуки, и др. Иллюстрации «Времена года», набор 

открыток: портрет, натюрморт, пейзаж, скульптура, графика, народное творчество и др. 

             Центр конструирования: столы, конструктор разного размера: пластмассовый, 

деревянный. Детский набор инструментов. Бросовый материал: коробки, крышечки, 

катушки и др. для детского творчества. Мягкие модули большого и среднего размера. 

Атрибуты для развития сюжетно-ролевых игр: фуражки, пилотки, руль, флажки и др. 

 

Информационное обеспечение программы 

В информационное обеспечение программы входят дидактические и 

методические материалы: 

 аудио-, видео-, фото-материалы,  

 интернет источники на электронных носителях по темам, реализуемым в 
рамках данной программы; 

 таблицы, схемы, плакаты, картины, фотографии, дидактические карточки, 
раздаточный материал, специальная литература, мультимедийные материалы по темам 

реализуемой программы. 

 

Кадровое обеспечение программы 

В реализации программы занят один педагог, руководитель кружка «Юные 

мультипликаторы» Резюкова Елена Владимировна. 

 

2.3. Формы аттестации и оценочные материалы 

Промежуточная аттестация обучающихся (воспитанников) дошкольного возраста 

не предусмотрена. 

 

2.4.Методические материалы 

 

Основные принципы по анимации:  

-  от простого к сложному; 

- учѐт индивидуальных возможностей детей в освоении коммуникативных и 

конструктивных навыков; 

- активности и созидательности - использование эффективных методов и 

целенаправленной деятельности, направленных на развитие творческих способностей 

детей; 

- комплексности решения задач - решение конструктивных задач в разных видах 

деятельности: игровой, познавательной, речевой; 

- результативности и гарантированности - реализация прав ребѐнка на получение 

помощи и поддержки, гарантии положительного результата независимо от возраста и 

уровня развития детей. 

 

Формы и методы работы 

           Форма организации деятельности: групповая, индивидуальная и индивидуально- 

групповая. Занятие включают в себя теоретическую часть, в которой принимает участие 

вся группа и практическую, где содержатся задания как индивидуальные, так и 

групповые. 

           Организация и проведение учебно-творческого и воспитательного процессов 

строятся с учетом требований СанПинов, возрастных и индивидуальных особенностей 

развития каждого ребенка, его интересов и возможностей самовыражения. Важно 

сохранение детского восприятия мира при выполнении учебных задач, поставленных 
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педагогом. В ходе усвоения детьми содержания программы учитываются темп развития 

специальных умений и навыков, уровень самостоятельности. Вся образовательная 

деятельность предполагает творческую основу с использованием игровых ситуаций. 

Особенно это важно на этапе съемки. Например, дети имитируют движения персонажа: 

подъем руки, наклон туловища, ходьба и т.д., проигрывают действия персонажа в режиме 

реального времени. При этом делаются акценты на статику (остановку движения), 

развитие чувства ритма. Такие упражнения помогают увидеть и прочувствовать движение.         

Кроме того, это физическая разгрузка и моральное раскрепощение обучающихся.   

Благодаря этому на занятиях отсутствует однообразие, скука. Повышается 

творческий интерес к заданиям педагога. 

 

Образовательный процесс включает в себя следующие методы обучения: 

 словесный (рассказ, беседа, инструктаж, объяснение, чтение литературных 

произведений и пр.); 

 наглядный (иллюстрация, демонстрация наглядного материала, показ); 

 практический (упражнения, учебная практика, съемка, озвучка и пр.); 

 стимулирование и мотивация деятельности и поведения (соревнование, 

дискуссия, эмоциональное воздействие, поощрение и пр.) 

. 

При реализации программы «Юные мультипликаторы» используются следующие 

педагогические 

технологии: 

- игровая технология; 

- технология развивающего обучения; 

- личностно-ориентированная технология; 

- технология сотрудничества, 

- здоровьесберегающие технологии. 

 

Воспитательная работа 

Воспитание рассматривается в современной научной литературе как социальное 

взаимодействие педагога и воспитанника, ориентированное на сознательное овладение 

детьми 

социальным и духовным опытом, формирование у них социально значимых ценностей и 

социально адекватных приемов поведения. 

 

Роль педагога во время проведения занятия –мультипликации 

1. Показать способ действия или дает косвенные указания к действиям 

ребенка. 

2. Пробуждать любознательность, интерес детей к предметам анимации и 

техники. 

3. Стимулировать познавательную, самостоятельную, поисковую активность. 

 

Примерный алгоритм проведения занятия-экспериментирования 
           Процесс создания мультфильма в стенах дошкольного учреждения 

(последовательность действий) 

1. Подбор материала для сценария. Можно взять авторское произведение 

родителей на основе конкурсного отбора. 

 

2. Выбор анимационной техники. 

 

3. Изготовление фонов и персонажей. Используется масса для лепки или 

пластилин, конструктор ЛЕГО, бросовый материал (бусины, бантики и т.д.), или 
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готовые куклы. Фон для новичков лучше брать неподвижный. А затем он может и 

панорамно двигаться – горизонтально или вертикально. В этом случае персонаж 

идет, бежит, прыгает, ныряет на одном месте. 

 

4. Съемка анимационного фильма. 

 

5. Звуковое оформление, или «озвучивание». Основное средство выражения 

мыслей и чувств – звучащее слово, – вступая во взаимодействие c изобразитель- 

ной частью фильма, усиливает его в идейном, художественном плане. Здесь дети 

проявляют свои актерские способности: выразительно читают авторский текст, 

придумывают шумовые эффекты. Но новичкам для начала лучше просто нало- 

жить мелодию, соответствующую замыслу. 

 

6. Монтаж фильма (верстка). В работе с детьми эта функция решается педа- 

гогом. Перенести отснятые фотографии на компьютер. Разместить снимки, музы- 

кальные композиции, голосовые записи в программе для вѐрстки и монтировать 

фильм. 

Приемы и методы организации занятий. 

 

I Методы организации и осуществления занятий 

1. Перцептивный акцент: 

а) словесные методы (рассказ, беседа, инструктаж, чтение справочной 

литературы); 

б) наглядные методы (демонстрации  мультимедийных  презентаций, 

фотографии); 

в) практические методы (упражнения, задачи). 

2. Гностический аспект: 

а) иллюстративно- объяснительные методы; 

б) репродуктивные методы; 

в) проблемные методы (методы проблемного изложения) дается часть готового 

знания; 

г) эвристические (частично-поисковые) большая возможность выбора вариантов; 

д) исследовательские – дети сами открывают и исследуют знания. 

3. Логический аспект: 

а) индуктивные методы, дедуктивные методы, продуктивный;  

б) конкретные и абстрактные методы, синтез и анализ, сравнение, обобщение, 

абстрагирование, классификация, систематизация, т.е. методы как мыслительные 

операции. 

4. Управленческий аспект: 

а) методы учебной работы под руководством воспитателя; 

б) методы самостоятельной учебной работы воспитанников. 

Совместная деятельность - взрослого и детей подразумевает особую систему их 

взаимоотношений и взаимодействия. Ее сущностные признаки, наличие партнерской 

(равноправной) позиции взрослого и партнерской формы организации (сотрудничество 

взрослого и детей, возможность свободного размещения, перемещения и общения детей) 

Содержание программы реализуется в различных видах совместной  деятельности: 

 игровой, коммуникативной,  двигательной, познавательно-исследовательской, 

продуктивной,  на основе моделирования  образовательных ситуаций в 

эксперементировании, которые дети решаются в сотрудничестве со взрослым.  Игра – как 

основной вид деятельности, способствующий  развитию самостоятельного мышления и  

творческих способностей на основе воображения является продолжением совместной 

деятельности, переходящей в самостоятельную детскую инициативу.  
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Основные формы и методы образовательной деятельности: 

- творческие исследования, презентация опыта, соревнования между 

группами;  

- словесный (беседа, рассказ, инструктаж, объяснение);  

- наглядный (показ, видеопросмотр, работа по инструкции);  

- практический (составление программ, сборка моделей);  

- репродуктивный метод (восприятие и усвоение готовой информации);  

- частично-поисковый (выполнение вариативных заданий);  

- исследовательский метод;  

- метод стимулирования и мотивации деятельности (игровые эмоциональные 

ситуации, похвала, поощрение. 

Способы и направления поддержки детской инициативы обеспечивает 

использование интерактивных методов: проектов, проблемного обучения, эвристическая 

беседа, обучения в сотрудничестве, взаимного обучения. 

 

2.5. Список литературы 

Литература для педагога 

1. Анофриков П.И. Принцип работы детской студии мультипликации Учебное 

пособие. Детская киностудия «Поиск» / П.И. Ануфриков. – Новосибирск, 2008; 

2. Анофриков П.И. Принципы работы детской студии мультипликации. 

Методическое пособие детской киностудии «Поиск». – Новосибирск, 2009, 13 с.; 

3. Асенин С.В. Волшебники экрана. Эстетические проблемы современной 

мультипликации. – М.: Искусство, 2004, 287 с.; 

4. Велинский Д.В. Технология процесса производства мультфильмов в техниках 

перекладки. Методическое пособие детской киностудии «Поиск». – Новосибирск, 2014, 29 

с.; 

5. Выготский Л.С. Воображение и творчество в детском возрасте. – М.: Изд-во 

«Просвещение», 1991 г.; 

6. Габриэль Мартин Ройг. Практический курс рисования. Рисунок и живопись: 

Техники, упражнения и приемы шаг за шагом. – Харьков, Белгород: клуб семейного 

досуга, 

2010; 

7. Гейн А.Г. Информационная культура. – Екатеринбург, Центр «Учебная книга», 

2003; 

8. Красный Ю. Е., Курдюкова, Л. И. Мультфильм руками детей. Книга для учителя/ 

Ю. Е. Красный, Л. И. Курдюкова – М.: Просвещение, 1990г. - 174 с. 4.; 

9. Мартинкевич Е. Как нарисовать все, что вы узнали о мультяшках.- М.: Попурри, 

2001.-144с.; 

10. Мелик-Пашаев А. А., Новлянская 3. Н. Ступеньки к творчеству.– М.: 

Издательство: Бином. Лаборатория знаний, 2012; 

11. Мелик-Пашаев А. А., Новлянская 3. Н. Художник в каждом ребенке.– М.: 

Просвещение, 2008; 

12. Макарова Е. Г. Движение образует форму. – М.: Самокат, 2012; 

13. Пунько Н.П. Секреты детской мультипликации: перекладка: метод.пособие/ 

Николай Пунько, Ольга Дунаевская. – М.: Линка-Пресс, 2017. – 136 с.; 

14. Тихонова Е. Р. Рекомендации по созданию программы занятий детской студии 

мультипликации. Методическое пособие детской киностудии «Поиск». – Новосибирск, 

2009, 15 

с. 

Литература для обучающихся и родителей 

1. Больгерт Н., Больгерт С. Издательство «Робинс», 2012, Мультстудия 

«Пластилин» Лепим из пластилина и снимаем мультфильмы своими руками; 
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2. Горичева В.С. Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. – Ярославль, 

2004; 

3. Довгялло, Н. Техника и материалы в анимационном фильме. // Искусство в школе. 

№3. – 2007; 

4. Иткин В.В. Карманная книга мультжюриста. Учебное пособие для начинающих 

мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006; 

5. Иткин В.В.«Жизнь за кадром», (методическое пособие), Новосибирск, 2008; 

6. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – М, 

2007; 

7. Крыжановский Б.Н. Искусство мультипликации. – Киев, Мистецтво.: 2011, 118 с.; 

8. Макарова Е. Г. Как вылепить отфыркивание. В 3 т. Т.1. Освободите слона. – М.: 

Самокат, 2011; 

9. Птушко А. Мультипликационный фильм. М.,-Л.: Гослитиздат, 2001, 63 с. 

10. Сивоконь Е.Я. Если вы любите мультипликацию. Из творческого опыта 

режиссера. – Киев, Мистецтво, 2005, 148 с.; 

11. Уильямс, Ричард. Аниматор: набор для выживания. Секреты и методы создания 

анимации, 3D-графики и компьютерных игр / Ричард Уильямс; (пер.с англ. Е.Энгельс).- 

Москва: Эксмо,2020. – 392 с.:ил.; 

13 

12. Энциклопедия отечественной мультипликации.- М.: Алгоритм, 2006.-816с. 

Интернет ресурсы 

1. Сайт об анимации в России и не только Animator.ru 

2. Московский музей анимации http://animamuseum.ru/ 

3. Уроки анимации для детей http://studio-molino.ru/p0046.htm 

4. Полезное и интересное http://mult.tvorigora.ru/books 
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