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Входим в ТОП проектов АСИ 
(Ассочиачия стратегицеских 
иничиатив) «Сильные идеи для 
нового времени» — 2025        

Являемся резидентами Сколково и 
резидентами МИК (Московский 
инновачионный кластер) 

 

Виртуальная Энчиклопедия 
рекомендована педагогицеским 
сообществом, одобрена Российским 
психологицеским обществом и РАО 

И КИЖЙАЗИИ  

С 2012 года успешно поставляем 
в образовательные организачии 
учебные комплекты:  
- Мобильные планетарии 
- VR-классы  

Собрали самую большую 
в СНГ библиотеку науцно- 
познавательного контента 

Все наше программное обеспечение (ПО) 
включено в реестр российского ПО 
Продукчия соответствует требованиям 
44-ФЗ и 223-ФЗ 

https://docs.altairika.ru/Expert_Rate_AltairVR.pdf?roistat_visit=378920


ЗАЙАД/МДЗМК 
Белгород  
Воронеж 
Калининградская область 
Кострома 
Курск 
Липечк  
Московская обл 
Лужский район 
Псковская область 
Великий Новгород 
Республика Коми 
Смоленская область 
Тверская область  
Тульская область 
Ярославская область 
Ивановская область 
Костромская область 
Ленинградская область 
Орёл 
Калужская область 
Рязанская область 
Владимирская область  
Мурманск 

ЮГ/ЙЛИ 
Анапа 
Волгоград 
Геленджик 
Краснодар 
Махацкала 
Каспийск 
Новороссийск 
Республика Калмыкия 
Ростов на Дону 
Соци 
Ставрополь  
Таганрог 
Туапсе  
Ижевск 
Казань 
Киров 
Набережные Целны 
Нижегородская область 
Пензенская область 
Пермь 
Республика Мордовия 
Самара  
Саратов 
Тольятти 
Удмуртская Республика 
Ульяновск 
Цувашская Республика 

ККАЙ 
Верхняя Пышма 
Первоуральск 
Екатеринбург 
Ямало-Ненечкий 
автономный округ 
Тюменская область 
Целябинская область  
ХМАО 
Башкортостан  

ЛИБИКЬ+ДАЙЬЗИЕ 
ВИЛМИК 
 

Алтайский край  
Кемеровская область 
Комсомольск-на-Амуре  
Находка 
Омск  
Томска область 
Хабаровск  
Цита 
республика Саха 
Иркутская область 
Красноярский край 
Абаканский район  
рес. Хакасии 

МДККПАЯ ГДИГКАЛИЯ ЙКИДКМА 

130+ 
представительств  
на территории России  

5 млн 
счастливых зрителей  
с 1 сентября 2017  





● Денз езвтн в дртгок кзре — кзре злнерлена, скарноолов, сопсеней, згр. Эно снайо лоркой 

дйя бойьсзлснва. 

 

● Влзкалзе трелзиов сегодля — драгопеллый рестрс. Пойтрань жлалзя — эно ле мросно 

мередавань злооркапзю, а иолитрзровань жа влзкалзе с яризкз взжтайьлыкз з 

ктйьнзкедзйлыкз ражвйерелзякз. 

 

● Ображовалзе дойело адамнзрованься — ле мросно мередавань оаины, а зсмойьжовань не ее 

кеуалзжкы, ионорые дейаюн пзоровой иолнелн мрзвйеианейьлык, — взжтайзжапзю, 

ктйьнзкедза, зккерсзвлоснь. 

Мир лемяеося все бысорее 



Теумокогии в образовамии 

Перанлый треблзи: кассовый доснтм и сналдарнзжзроваллык жлалзяк 

 

Вздео, мроеиноры, иокмьюнерлые ийассы: взжтайзжапзя з ктйьнзкедза 

 

Илнераинзвлые досиз з мйалсены: вовйерелзе трелзиов в рабонт с 

взжтайзжзроваллык канерзайок 

 

VR, AR, ИИ: вожкоелоснь могртеелзя в омын з мерсолайзжапзз обтрелзя 

 

Чно дайьсе? 

 



● 41 зссйедовалзе, 10 562 трелзиа 

 

● Исмойьжовалзе суек, йзлзй, 

кодейей з дртгзу взжтайзжапзй 

дайо средлзй мрзросн 

тсмеваекоснз g = 0,50 (мрзкерло 

мереуод с 50 ла 70й мропелнзйь) 

 

Визтакьмое воснрияоие в лаоелаоийе 

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1747938X24000484 



Мена-алайзж 39 эисмерзкелнов: 

Добавйелзе мродткаллой граозиз дафн 

средлзй мрзросн молзкалзя неисна g ≈ 

0,39 – тснойрзвый средлзй эооеин 

Иккюсорации и суелы й оейсот 

https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1248499.pdf?utm_source=chatgpt.com 



● +32% конзвапзз т трелзиов мрз зсмойьжовалзз ктйьнзкедза 

 (Valarmathi, 2020) 

 

● +18% росна влтнреллей конзвапзз мрз обтрелзз с зййюснрапзякз з суекакз 

 (Huang et al., 2022) 

 

● +27% вовйерёллоснз ла троиау мрз зсмойьжовалзз вздео з взжтайьлыу канерзайов 

 (Rahayu & Purnama, 2021) 

Визтакизация -> лооивация и имоерес 

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S187704282100141
6 



VR даен тдзвзнейьлтю 
вожкоелоснь твздень но, рно  
в реайьлой езжлз сйоело зйз 

левожкоело твздень 



Составил рост среднего 
итогового балла на интенсивах 
по физике в 5 школах и 
колледжах Москвы и 
Владивостока 

28,8% 

Владивосток, 2019 год 

ДВФУ 



● Бойее 1000 сиой зж 51 регзола Россзз мрзляйз траснзе в мрогракке 

● Бый мойтрел 1191 жамрос ла сиарзвалзе ображованейьлого мрогракклого обесмерелзя 

● Проалайзжзровало 445 оорк обранлой свяжз он медагогов 

● 18 мродтинов быйз одобрелы эисмернакз Россзйсиой аиадекзз ображовалзя з 

Россзйсиого мсзуойогзресиого обтеснва 

● В омросау мрзляйз траснзе бойее 20 000 рейовеи 

● Быйа сооркзровала дзйерсиая сень зж бойее 20 марнлеров дйя иоккерпзайзжапзз 

ражрабонои 

Россия, 2020-2021 годы 

Програлла анробации VR в образовамии 



https://psyjournals.ru/journals/exppsy/archive/2021_n1/Selivanov_Sorochinsk
y 

Смоленск, 2021 год 

Секивамов и Сорочимсйий  

По данным исследований, действия в виртуальной 
среде способствуют повышению школьной 
успеваемости по математике, цтению и естественным 
наукам, а также стимулируют школьников к 
самообуцению, цто является важнейшим элементом 
саморазвития лицности в соответствии с 
современными образовательными стандартами 

 

СЕЛИВАНОВ Владимир Владимирович 

доктор психологических наук, профессор, 

заведующий кафедрой общей психологии ФБГОУ ВПО 

«Смоленский государственный университет»  



Анализ K-6 

Меоа-амакиз 21 эйснерилемоа ScienceDirect 

● Иммерсивный VR в очках: ES = 1,11 

● Полу-иммерсивные системы: ES = 0,19 

● Неиммерсивные (на обычном экране): ES = 0,32 

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1747938X22000033 



ВУЗы - Springer 

VR и AR в втзау: ночои +1 σ й резткьоаоал 

● Мета-анализ 21 исследования по VR и AR в высшем образовании показал крупный размер 

эффекта: 

 d = 0,98 – почти одно стандартное отклонение прироста результатов по сравнению с 

традиционным обучением. 

● Студенты, обучавшиеся с VR/AR, показывали до +26 % более высокие результаты в итоговых 

тестах (понимание, запоминание, применение знаний).  

● Особенно сильный эффект в STEM-дисциплинах и практических навыках (лабораторные, 

инженерные, медицина) 

https://link.springer.com/article/10.1007/s11528-025-01106-9?utm_source=chatgpt.com 

https://link.springer.com/article/10.1007/s11528-025-01106-9?utm_source=chatgpt.com


Выводы 

● Общий вывод: Обучение на базе VR даѐт уверенно положительный эффект на академические 

результаты и вовлечѐнность. 

 

● Практические советы: 

 

1. Интегрировать VR с учѐтом конкретных целей и особенностей учащихся 

2. Особая ценность в технических / STEM дисциплинах 

3. Акцент на дизайн среды и качество реализации 

4. Надѐжное оборудование, программное обеспечение и тестирование — ключевой момент 

5. Обеспечить техническую поддержку и подготовку преподавателей 

6. Требуется педагогическое сопровождение для максимизации эффекта 

7. Начинать с пилотных проектов для отработки методик 

 

● Перспективы дальнейших исследований: Изучение долгосрочного влияния, а также влияния на 

аффективные аспекты (мотивация, отношение к предмету). 

 

 

https://www.temjournal.com/content/141/TEMJournalFebruary2025_588_601.
pdf 



материала запоминают уценики 
при использовании технологий 
виртуальной реальности, тогда 
как без VR этот показатель 
составляет 78% 

больше правильных ответов по 
сравнению с контрольной 
группой дали испытуемые в 
исследовании в Петрозаводске 

возрос показатель мотивачии у 
уцащихся с применением VR. 
Ting Wang, 2019 

до 90% на 40% на 24% 

И ЕЩЕ НЕСКОЛЬКО ХИФР 

https://newprairiepress.org/cgi/viewcontent.cgi?article=1073&context=culsproceeding
s 



ОПЫТ ALTAIRIKA 



детей посмотрели VR-фильмы 
от Альтаирики за 2025 год 

1 306 300+ 



 

Перейти в каталог 

 

КККЙЗДЕОАЯ VR-БИБЙИИМДКА 
✦ Для 1-11 классов        ✦ VR-квизы                              

https://altairika.ru/catalog


21 

ЙИНДЖК  
ЭМИ ЛАЖИД КДИБЗИД КДОДЗИД 

Гоновые спеларзз 
троиов «мод ийюр» 

Методицеские материалы 
интерактивные 3D-
викторины для закрепления 
материала 

Повыселзе конзвапзз 
з вовйереллоснз 

VR-формат резко увелицивает 
интерес к теме. Игровые 
викторины превращают 
контроль знаний в 
увлекательный прочесс. 

Бежомаслая среда 
Закрытый образовательный 
контент, проверенный 
методистами. Нет рекламы, 
слуцайного контента из 
интернета. 
Длительность сессий до 40 
минут, адаптачия по возрастам. 

Автоматицеское 
формирование отцётов по 
результатам викторин в PDF 
для педагога, уценика и 
родителей. 

Цзоровой морноейь трелзиа 

Эиолокзя врекелз 
медагога 

Не нужно готовить материалы к 
VR-занятию. Всё уже в системе: 
план, контент, проверка знаний. 

весомый кейс для  
уцастия в рейтингах,  
грантах и повышения 
привлекательности школы 

Аргткелн дйя снантса 

злловапзоллой сиойы 



В дополнение к VR-программам мы предоставляем 
материалы, разработанные методистами 
дополнительного образования спечиально к 
каждому из наших фильмов.  
 
С их помощью уцитель может провести с классом 
интересное дополнительное занятие и закрепить 
материал по пройденной теме. 

ЗАККДЙЙДЗИД ЗЗАЗИЕ  
Л ЖДМИДИНДЛКИЖИ 
ЖАМДКИАЙАЖИ 



ЙИЙКИБКЕМД КИЗМДЗМ  
БДЛЙЙАМЗИ 



ВАШИ 
ВОПРОСЫ 

Апрель 2026 

Анатолий  
Яруткин 

+79278589437 
cheboksary@altairika.com 

Altairika 
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